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Resumo: O presente trabalho tem como objetivo comunicar as
primeiras conclusdes da pesquisa que atualmente realizo no Programa
de Pds Graduacgao da Feusp, sobre a ressonancia das obras de W. H.
Kilpatrick, pedagogo norte-americano, e de seu mestre John Dewey
nos estudos contemporaneos das Culturas de Pensamento Visivel,
realizados por um grupo de pesquisadores do Project Zero de Harvard.
Em seu método de projetos, inspirado pelas ideias de Dewey acerca
da relagdo entre experiéncia e aprendizagem significativa, Kilpatrick
destaca a importancia de os estudantes vivenciarem situagdes reais
nas escolas, e propde forte critica ao modelo de educacgao formal de
sua época, centrado no professor. Do mesmo modo, no projeto
Inovando com Inteligéncia do Project Zero de Harvard, os
pesquisadores demonstram sua preocupagdo com a falta de
protagonismo dos estudantes, e propdem exercicios para que
organizem e comuniquem seu pensamento durante as aulas, tornando
visivel a sua aprendizagem.

Palavras-chave: culturas de pensamento; aprendizagem significativa;
experiéncia.



Problema:

A qualidade da participacdo dos estudantes durante as aulas de
instituicbes de ensino formais, assim como das praticas de ensino e
aprendizagem, tém sido objeto de estudo e alvo de discussdes ha mais de um
século. A critica que se faz, especialmente nos meios académicos e espagos
de reflexdo, diz respeito ao fato de que muitos educadores e instituicbes
seguem apostando em um modelo de educagao centrado no professor,
considerado o unico detentor e possivel transmissor do conhecimento na sala
de aula.

Nesta perspectiva, ha pouco ou nenhum espaco para as interagdes
entre estudantes e para a sua interagcao direta com os conhecimentos, como
por exemplo, através da experimentacdo dos materiais, levantamento e teste
de hipdteses, organizagao dos conteudos e aplicagao dos conceitos aprendidos
em situagdes concretas e cotidianas. Destarte, como afirmam os criticos a essa
concepgao de Educacgao e de pratica educativa, os estudantes ndo assumem o
protagonismo da sua aprendizagem, e os conhecimentos escolares ficam cada
vez mais compartimentalizados e distantes de sua fungao social.

Tal debate ja estava presente em meados da década de 1920 no Brasil,
animado pelo advento da Escola Nova e sua perspectiva progressista. O
protagonismo dos estudantes na construcdo dos conhecimentos e na
organizacdo da sua experiéncia ganhou destaque no debate educacional
nacional a época, sendo explicado por correntes psicolégicas surgentes e pelos
estudos de importantes autores, como o pedagogo e filésofo norte-americano
John Dewey, um expoente da corrente progressista de pensadores da
Educacao.

Outro importante autor progressista, William H. Kilpatrick, foi discipulo de
Dewey e, assim como ele, apresenta em sua obra a preocupagao com o que €
vivido pelos estudantes na escola: em outras palavras, a qualidade das suas
experiéncias. Em seu método de projetos, podemos observar a intengdo de
legitimar uma pratica educativa baseada no trabalho com projetos reais,
advindos de situagdes sociais, nos quais ndo haveria separagao entre a vida
real e a vida escolar. Outro conceito central na obra de Kilpatrick é o de ato
propositivo, a motivagdo que animaria todas as etapas de condugdo de um
projeto.

Mais recentemente, em meados dos anos 2000, um grupo de
pesquisadores do Project Zero de Harvard iniciou um projeto chamado
‘Inovando com Inteligéncia”, com o propésito de estudar o cultivo das
disposicbes para o pensamento nos ambientes escolares. Mais uma vez, a
preocupagao com a garantia de protagonismo dos estudantes em seu processo
de aprendizagem ganha destaque no cenario educacional, desta vez com o
aporte das Neurociéncias, que busca legitimar as praticas educativas que
oportunizem a participagcdo ativa dos estudantes na organizagcdo e
comunicagao das suas aprendizagens.



Os referidos pesquisadores criaram, entdo, as rotinas de pensamento
visivel, propostas que objetivam dar visibilidade ao pensamento dos estudantes
sobre seus proprios processos de pensar, aprender, elaborar, organizar e
refletir sobre os conceitos, conhecimentos e conteudos estudados. Em
oposicdo as praticas educacionais centradas nos professores e em seus
conhecimentos, as rotinas de pensamento visivel representam uma concep¢ao
de pratica pedagodgica que considera a importancia do estudante como agente
ativo do seu proprio processo de aprendizagem.

Diante do brevemente exposto, penso ser importante analisar os dois
momentos histéricos nos quais os estudos acima mencionados sao
desenvolvidos, de modo a entender as concepg¢des de Educacgao presentes em
cada época. O estudo do método de projetos de Kilpatrick e das rotinas de
pensamento visivel do Project Zero de Harvard nos permitira analisar as
possiveis contribuicdes do seu uso em sala de aula para a promoc¢édo de uma
mudanga significativa nas praticas pedagoégicas atuais.

Objetivos:

O objetivo central da pesquisa que atualmente realizo no Programa de
P6s Graduacdo da Feusp, com a orientacdo do Professor Doutor Jaime
Francisco Parreira Cordeiro, é descrever a ressonancia dos estudos do método
de projetos de Kilpatrick e da relagdo entre experiéncia e aprendizagem
significativa proposta por Dewey, no recente estudo das Culturas de
Pensamento Visivel do Project Zero de Harvard.

A hipotese inicial de pesquisa é a de que o modo como se concebia a
Educacao a época dos pioneiros estudos de Dewey (estudos estes que
embasaram o trabalho dos escolanovistas no Brasil) e o modo como algumas
escolas e educadores ainda concebem a Educagao na atualidade, representam
um impasse para tedricos e educadores contrarios ao modelo de ensino e
aprendizagem centrado no professor. Sob o ponto de vista dos autores
mencionados neste estudo, esse modelo de aprendizagem precisaria ser
superado, uma vez que:

1) suas praticas limitam a aprendizagem ao conhecimento por retengéo,
em contrapartida do conhecimento por compreensao, conforme apontado por
Mark, Ritchhart e Church;

2) nao oportuniza a participacao dos estudantes na tomada de decisoes
individuais e coletivas que afetam as sociedades nas quais estao inseridos,
segundo Dewey, e

3) ndo oportuniza, na grande maioria das vezes, vivéncias reais de
situagoes sociais, tal qual proposto por Kilpatrick.

Os objetivos especificos desta pesquisa sdo (1) descrever o método de
projetos de Kilpatrick; (2) descrever as rotinas de pensamento visivel
elaboradas por pesquisadores do Project Zero de Harvard; (3) relacionar as
rotinas de pensamento visivel as concepgdes de Kilpatrick sobre interesse e
ato propositivo e (4) relacionar as concepg¢des de Educagao de Kilpatrick e de



Ritchhart, Church e Morrison, ao conceito de aprendizagem pela experiéncia de
Dewey.

Metodologia:

Por se tratar de uma pesquisa inscrita no campo da Histéria da
Educacgao, com enfoque nos estudos de diferentes autores realizados em
épocas distintas, a fundamentacdo do meu trabalho sera de base tedrica,
tendo como principais referenciais as publicagdes de John Dewey (“Experiéncia
e Educacéao”, “Como pensamos” e “Vida e Educacao”), de William H. Kilpatrick
(“Educagao para uma sociedade em transformagédo”, “Educagdo para uma
civilizagdo em mudanca” e “The Project Method”) e as recentes publicagcbes de
Ritchart e Church, e de Richart, Church e Morrison, pesquisadores do Project
Zero de Harvard (“Making Thinking Visible” e “The power of making thinking

visible”).

Trata-se, portanto, de uma pesquisa bibliografica, a medida em que seus
objetos de estudo sdo as concepg¢des de Educacdo dos autores referidos
acima.

Fundamentacgao teérica:
. O método de projetos de William H. Kilpatrick

Para compreender o que William Heard Kilpatrick enuncia como seu
método de projetos é preciso que, antes, dediquemo-nos a investigar a
concepcdo de Educacdo que ele defende em sua obra, assim como as
relacbes que estabelece entre Educagao, Democracia e Sociedade. Discipulo
proeminente de John Dewey, Kilpatrick retoma os principais temas presentes
na obra de seu mestre, como o papel do interesse dos estudantes e da
experiéncia para a aprendizagem significativa na escola, com o objetivo de
defender uma pratica educativa centrada no estudante, e com vistas ao
bem-estar social.

No livro “Educagao para uma civilizagdo em mudancga” (1965), Kilpatrick
critica a separacao entre a educagao escolar e os processos de vida imediata,
propondo que o velho tipo de educagao natural seja, enfim, reabilitado pela
escola. De acordo com ele, para que a escola nao se torne uma instituigao, no
sentido menos nobre do termo, as criangas e jovens devem aprender com seus
mestres do mesmo modo que antes o faziam com suas familias: fazeres
cotidianos, nédo apartados de suas vidas, para que a aprendizagem seja
significativa.



Kilpatrick comega, entdo, a justificar a necessidade de se pensar em
uma pratica educacional escolar voltada para os fazeres e para as experiéncias
com as pessoas e com as coisas da vida imediata. O autor defende que a
escola deve ser o lugar onde a vida se processa e, portanto, onde as
aprendizagens estejam relacionadas a experiéncia. Este entendimento da
relacdo entre experiéncia e Educacéo, inicialmente proposto por Dewey, é por
Kilpatrick aprofundado quando o ultimo enuncia seu método de projetos. Uma
importante ressalva que Kilpatrick faz, no entanto, é que “a experiéncia precisa
ser real”’, mas também “em situagao real” (Kilpatrick, 1965, p 70).

Em sua dissertagdo de mestrado, Ana Clara Bin afirma, sobre as
concepgoes de aprendizagem e experiéncia de Kilpatrick:

“Aprender € adquirir um comportamento e isso se faz
praticando, ou seja, por meio da atividade, sendo esta a
primeira lei da aprendizagem. A segunda diz respeito a
qualidade da experiéncia. O aprender vem por meio da pratica
bem sucedida, o ato experiencial em si € que determina o
aprender significativo. (BIN, 2012, p.15).

John Dewey, assim como Kilpatrick em sua importante obra “The Project
Method”, traz algumas contribuicbes a respeito do trabalho com projetos
quando enuncia que, para que ele ocorra na escola, € necessario o interesse
(canalizagao da energia da criancga), o valor intrinseco da proposta (algo que
valha por si mesmo), a possibilidade do despertar da curiosidade (problemas
que exijam busca de informagdes) e sua continuidade no intervalo de tempo.
Nessas observacbes extraidas do livro “Como pensamos”, o interesse dos
estudantes é apontado por Dewey como uma das condi¢gbes para que a
aprendizagem por projetos ocorra, mas o autor também destaca a importancia
da a proposta ou atividade oferecida pelo professor ser capaz de envolver os
estudantes, dada a sua natureza de despertar a curiosidade de um
determinado grupo de criangas, de uma determinada faixa etaria, com certos
interesses etc.

A respeito do interesse, Kilpatrick chamou de ato propositivo aquele que
anima todas as etapas de um projeto, dando unidade ao todo. De acordo com o
autor, tal ato deve estar presente para que a aprendizagem ocorra: seja a
aprendizagem voltada para a realizacdo de uma proposta que conduza a
consecucgao de um objetivo, seja a voltada a formagdo de um habito intelectual
vivo (DEWEY, 1910). No entanto, Kilpatrick afirma ser possivel, em um mesmo
grupo de estudantes, haver distintos niveis de aproximagdo aos conteudos e
conceitos estudados, a medida em que o propdsito que anima determinado
projeto varie em clareza e em forga.



Esta constatacao evidencia a preocupacgao do autor com a forma escolar
vigente a sua época e seu interesse em apresentar o método de projetos como
importante ferramenta de combate a logica da escola tradicional. Valendo-se
dos aprendizados compartiihados com Dewey sobre as relagbes entre
interesse, esfor¢co, aprendizagem significativa, criatividade, pensamento
reflexivo e experiéncia, Kilpatrick afirma ser imprescindivel garantir aos
estudantes a centralidade no seu préprio processo de aprendizagem, como
condigao para que aprendam.

Diante desta légica, ao professor é tarefa primeira organizar a pratica
pedagogica, de modo a promover o envolvimento dos estudantes com
questdes que afetem a sua vida cotidiana, para que aprendam por meio de
uma experiéncia. Para Kilpatrick, os estudantes aprenderdo mais quando sua
experiéncia com os projetos for bem-sucedida. Sobre a qualidade das
experiéncias, Dewey afirma que esta refere-se ao seu impacto nas
experiéncias ulteriores, isto é, na preparagao para experiéncias futuras, e que
“‘qualquer experiéncia que tenha o efeito de impedir ou distorcer o
amadurecimento para futuras experiéncias € deseducativa” (DEWEY, 1938,
p.27).

Por conseguinte, entendo que, a partir do que Dewey e Kilpatrick
entendem e propéem como uma maneira eficiente e significativa de se
trabalhar com projetos, a organizagcdo das propostas e acgdes pedagogicas
deve ser realizada considerando multiplas importantes variaveis, dentre as
quais destaco:

1) Os conhecimentos prévios dos estudantes: estado de prontidao

2) A possibilidade de articulagdo das experiéncias ulteriores com as
atuais (pelo mecanismo de sugestao proposto por Dewey)

3) O interesse dos estudantes por determinadas praticas e agbes

4) A viabilidade da consecuc&o dos objetivos de um determinado
projeto

5) Impacto social da proposta para os estudantes, seus pares e a
sociedade na qual estao inseridos

6) Garantia de tempo para o pensamento reflexivo: que envolve
consecutividade, continuidade e ordem

7) Garantia de espacgo para a agao criativa e para a curiosidade

Em sintese, a justificativa conceitual de Kilpatrick para seu método de
projetos € a de que os estudantes precisam vivenciar situagdes reais na escola
(que podem ser oportunizadas, de forma organizada, por meio dos projetos),
de modo a aprender com a sua vivéncia (a experiéncia). Sobre o significado da
experiéncia para os estudantes, Dewey afirma que “ela (a experiéncia) inclui a
cognigao na proporgdo em que seja cumulativa ou conduza a alguma coisa ou
que tenha significado.” (Dewey, 1959, p 153), ideia que confirma o pressuposto
de Kilpatrick de que a aprendizagem é significativa para os estudantes quando



estes estdo efetivamente envolvidos nos fazeres e nas ag¢des intencionalmente
organizadas para um determinado fim.

Il. O método de projetos do Project Zero de Harvard

No ano 2000, um grupo de pesquisadores integrantes do Project Zero de
Harvard iniciou na Academia Lemshaga, Suécia, o projeto “Innovating with
Intelligence” (Inovando com Inteligéncia), cujo propodsito era o de estudar o
cultivo das disposi¢des para o pensamento nos ambientes escolares.

Financiado pela Fundacdo Carpe Vitam, o projeto teve duragao de 5
anos. Durante a sua realizacdo, os pesquisadores Ron Ritchhart, Mark Church
e Karin Morrison elaboraram um conjunto de rotinas de pensamento que,
conforme descrito por Ritchhart no prefacio ao livro “Making Thinking Visible”,
tratam-se de “estratégias simples para estruturar o pensamento que foram
elaboradas para serem tecidas nas praticas dos professores” (2011, p. xvii).

As rotinas de pensamento visivel foram inicialmente apresentadas ao
publico na ocasido de sua publicagdo na pagina do Project Zero de Harvard na
Internet: www.pz.harvard.edu.br. Diante do enorme sucesso que tais rotinas
tiveram entre os teodrico-académicos norte-americanos, assim como entre
professores de diferentes areas (muitos escreveram aos autores elogiando o
trabalho e relatando a eficacia do uso de tais rotinas que haviam observado em
suas proéprias aulas), Ritchhart, Church e Morrison publicaram, em 2011, o livro
“‘Making Thinking Visible”. Nele, os pesquisadores-autores apresentam as
rotinas de pensamento visivel, assim como relatos de praticas bem-sucedidas
com seu uso nao apenas durante os anos em que as utilizaram na Academia
Lamshaga, mas também as que haviam recebido dos professores que as
haviam conhecido pela pagina do Project Zero na Internet.

Na primeira parte do livro, intitulada “Algum pensamento sobre o
pensamento”, os autores apresentam os referenciais tedricos que embasam o
estudo do cultivo das disposi¢des para o pensamento nos ambientes escolares.
Ja no inicio do primeiro capitulo, retomam a Taxonomia de Bloom, importante
trabalho datado do ano de 1956 e amplamente divulgado nos meios
académicos, e a atualizagdo do modelo de dominio cognitivo realizada por
seus discipulos Anderson e Krathwohl, para refutar a hip6tese dos autores de
que a complexificagdo do pensamento se da em etapas (para Bloom, conhecer,
compreender, aplicar, analisar, sintetizar e avaliar e, para Anderson e
Krathwohl, lembrar, entender, aplicar, analisar, avaliar e criar). Segundo
Ritchhart, Church e Morrison, tais objetivos de aprendizagem nao poderiam ser
compreendidos como uma sequéncia de etapas de pensamento, uma vez, de
acordo com Wiske (1997), “o conhecimento ndo & precursor da aplicagao,
analise, avaliagao e criagdo, mas um resultado delas” (1997).



Os autores também discutem a complexidade do ensinar e aprender
para a compreensao em oposi¢cao ao conhecimento por retencao a partir dos
estudos de Bruner (1973), Gardner (1983, 1991), Skemp (1976) e Wiske
(1997). Concluem que a retengédo de informagao nao € aprendizagem, mas,
antes, um treino, e que “para se adquirir entendimento de uma determinada
area, uma pessoa precisa se engajar em uma auténtica atividade intelectual”
(p- 10). Também propéem que os estudantes deveriam aprender a agir com 0s
conceitos e conhecimentos, e ndo somente aprender sobre eles.

Sobre a metacognicao, fazem referéncia a J.B. Biggs, que afirma que
‘os estudantes precisam estar conscientes dos seus proprios recursos
cognitivos diante das demandas de uma tarefa, para entao planejar, monitorar
e controlar esses recursos” (p. 15). Evidenciam ainda que tal estudo
impulsionou os pesquisadores David Perkins, Terri Turner e Lionor Hadar a
realizarem sua pesquisa no Bialik College, com o objetivo de explorar a
consciéncia dos estudantes sobre seus proprios processos de pensamento.

Destarte, as rotinas de pensamento visivel as quais fago referéncia
neste trabalho foram elaboradas para fazer oposicdo as praticas educacionais
centradas nos professores e em seus conhecimentos - na qual a transmissao
de conteudos é ferramenta e objetivo de ensino. Dito de outro modo, s&o
propostas que objetivam dar visibilidade ao pensamento dos estudantes sobre
seus proprios processos de pensar, aprender, elaborar, organizar e refletir
sobre os conceitos, conhecimentos e conteudos estudados, e esta concepcgao
de uma pratica pedagdgica de tal natureza s6 é possivel quando se considera
a importancia do estudante como agente ativo do seu proprio processo de
aprendizagem.

No quadro abaixo, podemos observar algumas dessas rotinas, assim
como o “movimento de pensamento chave” (2011, p. 51 e 52) que cada uma
delas promove.

Quadro I: Matriz das rotinas de pensamento:

Rotina: Movimento de pensamento chave
Vejo, penso e me pergunto Descrever, interpretar e questionar
Zoom in Descrever, inferir e interpretar

Pensar, observar o que pode nos confundir e | Ativar conhecimento prévio, imaginar,

explorar planejar
Conversa do giz Desvelar conhecimento prévio e idéias,
planejar

3, 2, 1 Ponte Ativar conhecimento prévio, questionar e




conectar por meio de metaforas

Bussola

Tomar decisbes e planejar, desvelar

reagcdes pessoais

O jogo da explicagao

Observar detalhes e construir explicacoes

Manchetes

Resumir, capturar o centro da questao

Cor, simbolo e imagem

Capturar o centro da questao por meio de
metaforas

Gerar, ordenar, elaborar:

conceituais

conectar,

mapas

Descobrir e organizar conhecimento pvio
para identificar conexdes

Conectar, ampliar, desafiar

Fazer conexdes, identificar novas ideias,
formular questdes

Os 4C’s

Fazer conexodes, identificar o]
conceito-chave, formular questbes e
considerar implicagdes

Protocolo do Micro Laboratorio

Focalizar a atengao, analisar e refletir

Eu costumava pensar e agora penso

Refletir e metacognicéo

O que te faz dizer isso?

Raciocinar com evidéncia

Circulo de pontos de vista Perspectivar

Passo dentro Perspectivar

Luz vermelha, luz amarela Monitorar, identificar o viés, formular
questdes

Alegar, apoiar, questionar Identificar generalizagbes e teorias,
racionalizar com evidéncia,
contra-argumentar

Cabo de guerra Perspectivar, racionalizar, identificar

complexidades

Sentenga, frase, palavra

Resumir




Conclusao:

A necessidade de mudancga ou inovagao das praticas pedagdgicas, com
vistas a aumentar o engajamento dos estudantes nas atividades de
ensino/aprendizagem, tem sido um dos temas centrais do debate em Educagéo
ha varias décadas. Os defensores de um processo de aprendizagem orientado
pelo professor, mas protagonizado pelo estudante, criticam o modelo tradicional
de Educagdo, no qual ao mestre cabe ensinar e, ao aluno, escutar para
aprender.

Os estudos que analiso e sobre os quais reflito em meu projeto
destacam-se como importantes referenciais tedricos de legitimagcdo da
resisténcia a manutencdo do ensino tradicional, e da busca por praticas
pedagodgicas mais significativas para os estudantes. Dewey, Kilpatrick e
Ritchhart, Church e Morrison, cada qual a sua época, valem-se de estudos de
outras areas das Ciéncias, como a Psicologia na década de 1910 e a
Neurociéncia nos anos 2000, para justificarem propostas pedagogicas nas
quais os estudantes tenham protagonismo, possam construir e reconstruir os
conhecimentos por meio da sua experiéncia e contribuir, dessa forma, com o
desenvolvimento e progresso sociais. Ou, nas palavras de Kilpatrick:

“Finalmente, como o homem sé vem a ser homem em
sociedade, cada qual deve desenvolver-se, exprimir-se, de tal
forma que, da prépria expressao, resulte simultaneamente o
desenvolvimento e a expressao de todos juntos. Nenhum
homem capaz deve ficar 8 margem.” (KILPATRICK, 1965, p.
28).

Neste trabalho, procurei destacar as principais concepc¢des de Educacéao
dos autores referidos acima, e relaciona-las ao que propdem como praticas
capazes de engajar os estudantes e promover a aprendizagem significativa: o
meétodo de projetos de William Heard Kilpatrick e as rotinas de pensamento
visivel de Ritchhart, Church e Morrison, do Project Zero de Harvard.
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